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111 karet, z nichz 6 ma na snéhové
strané vlocku

1 prehledova karta se shrnutim pravidel ————
MYSLENKA HRY

Pred vdmileZi svét v plamenech. Vse se fiti k Zhavému, boutlivému zmaru. Ale i kdybyste
byli v sebevétsim ohroZeni Zivota, nikdy neztrdcejte nadeéji.

V této hie se karty rozprostiraji jako ohnivy koberec, ktery musite uhasit. Nékteré karty
leZi volné navrch ostatnich — tyto si miiZete vzit a preménit je na snih obrdcenim na
rubovou stranu. Pomoci snéhovych karet pak zakryvite a hasite oheri na jinych mistech.

Kazdd karta, kterou si vezmete, uvolni dalsi ohnivé karty. Ale na uhaseni ohné musite
karty také poklddat, Cimz nékteré zablokujete. Podafi se vdm vybrat sprdvné karty
a piekonat tak bourlivy poZdr?

PRIPRAVA HRY

Zamichejte vsech 111 karet ohnivou stranou nahoru a postavte je
doprostred stolu. Pak nahodile rozprostiete karty po stole tak, aby vznikl



blaznivy koberec kontinudIné se prekryvajicich karet. Hra¢i si sami zvoli, jak Siroce
chtéji koberec rozprostiit, ale diileZité je, aby karty tvofily jeden propojeny celek.
Zadna karta by neméla lezet samostatné.

TIP: Zkuste karty rozprostiit véjifovité smérem ze stfedu a netlacte je pfilis zpdtky
doprostied.

PRUBEH HRY
Hra probiha velmi pfimocare.

Pokud hraje vice lidi, stfidaji se hrai jednotlivé po sméru hodinovych rucicek.
Je dovoleno rady ddvat i poptdvat.

SEBRANI KARTY
Nejprve musite vzit jednu kartu z ohnivého koberce. Musi to
byt karta, ktera neni prekryta Zadnou jinou kartou ©@. J
Nesmite si ale vzit snéhovou kartu! @! W)
TIP: Kartu zvedejte opatrné, abyste . > l:
pritom  nepohnuli  Zddnou  jinou
kartou. Pro vétsi stabilitu je mozné
okolni karty pridrZet prsty. Pokud
omylem nékterou kartu posunete,
snazte se ji vrdtit pokud mozno
piesné na pivodni misto.
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DULEZITE! Smite si vzit prikrytou ohnivou kartu, pokud ji prekryvé pouze jedina
karta a presah je maximalné 1 mm nebo méné ©.



UMISTENI KARTY
Otocte kartu, kterou jste si pravé vzali, na snéhovou stranu.

Pokud je na rubové strané karty obfi snéhova vlocka, dejte
kartu prozatim stranou. Budete ji potfebovat aZ na koni hry.
V takovém pripadé pokracujte sebrénim jiné ohnivé karty.

Jakoukoliv jinou kartu musite hned poloZit zpatky na ohnivy koberec, tentokrét
ale snéhovou stranou nahoru. MiZete si libovolné vybrat, kam piesné kartu
polozZit a jak ji orientovat. Pokladana karta se nemusi dotykat dfive
umisténych snéhovych karet ©).

DULEZITE! Pokud cheete vytvoiit hustou snéhovou pokryvku, musi se sousedici
snéhové karty alespoii trochu prekryvat @. Navic pokud umistite snéhovou kartu
navrch ohnivych karet na kraji koberce, musite jimi alespon trochu prekryt
hraci plochu. Nesmite polozit snéhovou kartu tak, aby pfesné kopirovala polohu
prekryvané ohnivé karty. Vzdy musi alespon jeden okraj karty vycnivat ©.

Vychozi pozice:

l Dovolené umisteni:



x Nedovolené umisténi:

O Nepiekryvd sousedni
snéhovou kartu.

© Snéhovd karta
nevycnivd pres okraj.

TIP: Pro vétsi stabilitu je mozné okolni karty pridrZet prsty.

Kdyz kartu umistite, pfijde na fadu dal3i hra¢ ve sméru hodinovych rucicek.

KONEC HRY A VYHODNOCENIL
Hra kondi, kdyZ uZ neni Zadna ohniva karta, kterou by hrac v prvni fazi tahu
vzal.

Béhem hry se vdm snad podafilo nasbirat nékolik karet se snéhovou vlockou.
Tyto karty mlzete nyni umistit a prekryt jimi dosud nepiekryté oblasti
ohnivého koberce.

Cim meni plochu ohné vidite, tim lepsi je vas vysledek. Pokud se vam podafilo
prekryt viechny ohnivé karty, uspéli jste na piné care!
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