Wolfgang Warsch
Pocet hraci: 2-4
WVek: 8+
Herni doba: cca 15 minut

Vsichni hraci tvori jeden tym. V prvnim kole (1. Uroven) dostane kazdy 1 kartu, ve
druhém kole (2. Urover) dostane kazdy 2 karty atd. V kazdém kole musi tym odkladat
doprostred stolu vSechny karty, které hraéi drzi v rukach, a to vzestupné, po jedné a
na volnou hromadku. Napfiklad (4 hraci, 1. droveri): 18-34-41-73. Neni stanoveno
Zadné poradi hract. Kdo chce polozit kartu, polozi ji.

Hraci nesmi o svych kartach nic prozradit, nesmi prob&hnout
Z4dna vyména informaci, nesmi se délat zadné tajné znameni. Jak to ma fungovat?
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Priprava hry
Tym dostane urcity pocet zivotu a vrhacich hvézdic, které vedle sebe volné vyloZi
na stil. Zbyvajici zivoty a vrhaci hvézdice pfijdou stranou na okraj stolu. Budou
eventualné potfeba pozdé&ji. Nyni se na sebe nasklada urity pocet karet s urovnémi
vzestupné a polozi se jako volna hromadka vedle Zivot(i a vrhacich hvézdic (s 1.
Urovni zcela navrchu). Nepouzité trovné pfijdou do krabicky.

2 hraci: Qroveh 1-12 « 2zivoty « 1 vrhaci hvézdice
3hraci: Uroveid 1-10 « 3Zivoty < 1 vrhaci hvézdice
4 hraci: Urovef 1-8 < 4Zivoty <« 1 vrhaci hvézdice

Zamicha se 100 karet s €isly. Kazdy hra¢ obdrzi jednu kartu (pro 1. troven) a drzi
ji v ruce takovym zplsobem, aby ji ostatni hraci nevidéli. Zbyvajici Ciselné karty se
licem dold poloZi na okraj stolu.



Tim, Sarah a Linus jsou pfipra-
veni na 1. Uroven. Kazdy ma v
ruce 1 kartu, kterou nikdo jiny
nevidi. 3¢lenny tym zacina se 3
Zivoty a 1 vrhaci hvézdici. Urovné
jsou 1-10.
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Pozor, velmi dulezité: VSem zkusenym hraéiim doporu€ujeme, aby jednoduse
zacali hrat, pfed prvni partii si necetli a tajemstvi

hry objevili sami. Bude sice hrozit, Ze hned na za¢atku ztrati Zivot, mozna na né
ale ¢eka docela mimoradny aha efekt. Kdo spise zfidka néco hraje, mél by si nyni
precist komentar v ramecku

Pribgh hry
Ten, kdo je pfipraveny hrat na aktualni uroven, poloZi ruku
na stll. Pokud jsou vSichni pfipraveni, sundaji se ruce ze stolu a hra zacina.
Toto spolecné soustfedéni na danou Urover je zejména duleZité pro
Uspésné dokonceni hry! V dal$im prdbéhu hry je v podstaté kdykoliv povoleno, aby
se hraci znovu soustiedili. Jednoduse se fekne: ,Stop* a hra se pferusi — vSichni
polozi ruku na stdl — znovu se soustfedi — sundaji ruce ze stolu — a hraje se dal!

o Karty, které hraci drzi v rukou, se musi pokladat doprostied stolu, vzestupnym

ma hrac v ruce napf. 36 a 37, mize s nimi hrat hned po sobé — ale po jedné! Neni
stanoveno zadné pofadi hracu. Kdo si mysli, Ze ma aktuainé nejnizsi kartu, odloZi ji.

Vlastni ¢iselné hodnoty se nesmi prozrazovat ani ukazovat. Neni
dovoleno zadné domlouvani hracd, ani Zadné tajné znameni!

@ Pokud hraci odlozili vSechny karty ve spravném poradi (vzestupné), zvladli
aktualni troven!



Tim, Sarah a Linus poloZi ruku na stul — jsou pfipraveni.
Daji ruce ze stolu a hra za€ina. Linus poloZi svou kartu
volné doprostfed stolu, ma hodnotu 17. Sarah na 17
poloZi 28. Tim na kartu s Cislem 28 polozi 55. Vse
vzestupné, vie spravné — zvladli 1. uroven!

Vrchni karta s trovni se polozi do krabicky. VSech 100 karet s Cisly se
opét zamicha a mezi hrace se rozdéli tolik karet, kolik udava nova, aktualni Groven.
Hradi si vezmou své karty do ruky, druhou ruku poloZi na stil, aby se soustredili a
poté zacnou dalSi uroven. Znovu se musi vSechny karty vzestupné odkladat na
hromadku doprostred stolu.

Tim, Sarah a Linus hraji 2. Groveri. Nyni ma kazdy v ruce 2 karty. Kvdli soustfedéni
poloZi kazdy ruku na stil, poté se za¢ina. Sarah polozi doprostied stolu 7, Linus 11,
Tim 35 a 47, Linus 81, Sarah 94. Ve vzestupné, vie spravné — zvladli 2. troven!

Popsanym zplisobem se hraji i dal$i trovné. V kazdé drovni se vzdy zamicha vech
100 karet a kazdy hra¢ dostane o jednu kartu vice nez predtim. Hra¢ musi
vzdy vynaSet nejnizsi z karet, které ma v ruce. Kdyz ma napf. Tim v ruce 21, 56 a
93, musi nejprve hrat s 21.

Odména (iroven 2, 3, 5, 6, 8, 9)
Pokud tym tspésné zvladl 2. uroven, ziska jako odménu jednu vrhaci
hvézdici. Vrhaci hvézdice se vezme z okraje stolu a polozi se k aktualnim
vrhacim hvézdicim. Také za zvladnuté drovné 3, 5, 6, 8, 9 se dostava
odména, kterou si tym vezme z okraje stolu. Odména je vzdy vyobrazena
vpravo dole na karté s danou urovni (1 zivot nebo 1 vrhaci hvézdice).
Tym muze v idealnim pfipadé vlastnit maximalné 5
Zivotd a 3 vrhaci hvézdice.

Chyba pri odkladani: Odevzdat 1 Zivot!

Pokud nékdo vynese ¢iselnou kartu ve Spatném poradi, hru ihned prerusi ten hra¢
(pfip. ti hraci), ktery ma v ruce nizsi kartu neZ tu, se kterou se nyni hralo. Tym tak
ztraci jeden ze svych Zivotl a kartu se Zivotem musi poloZit stranou na okraj stolu.



Poté se poloZi stranou vSechny karty, které ma nékdo v ruce a které jsou nizsi nez
ta, se kterou se naposledy hralo. Nasledné se znovu tym soustfedi a pokracuje se
na aktualni trovni (neza¢ina se znovul).

Sarah hraje s kartou 34. Tim a Linus zavolaji: ,Stop". Tim ma v ruce 26, Linus 30. Odejme
se jeden Zivot. Tim poloZi stranou 26 a Linus 30. Tym se znovu soustfedi a hraje se déle.

Pouziti vrhaci hvézdice
Kazdy hra€ muze kdykoliv béhem drovné navrhnout, aby se aktivovala vrhaci
hvézdice a to tak ie zvedne ruku. Pokud véichni hraci souhlasi, pouiije se vrhaci

hvézdice se poloZi stranou. Nasledné se hraci znovu soustfedi a hraje se dale.

Konec hry
Pokud se tymu podafi Uspésné absolvovat vSechny trovné, spole¢né vyhral! Pokud
tym musi odevzdat posledni zZivot, plan bohuzel ztroskota.

Pokud tym zviadl vechny urovné (a je radosti bez sebe), hraje se
dale ve slepém rezimu. Tym zacina hrat se vSemi zbyvajicimi zivoty a vrhacimi
hvézdicemi na 1. drovni, nicméné nyni se pokladaji vSechny karty na hromadku
doprostfed stolu licem doldi. Na konci Urovné se tyto karty oto¢i a prohlédne se
poradi. Pokud néjaky hra¢ zpUsobil chybu, stoji to jeden zivot. Ostatni pravidla se
nemeéni. Kolik trovni zviadne tym poslepu?
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