Wolfgang Warsch
Jatékosok: 2-4 személy
Korhatar: 8év felett

Jatékido: kb. 15 perc

Az Gsszes jatékos egyetlen csapatot alkot. Az elsé korben (1. szint) mindenki huz
1 kartyat, a masodik korben (2. szint) mindenki hiiz 2 kartyat stb. A csapatnak az
egyes szinteken a kézben tartott dsszes kartyat emelkedd sorrendben, egymas
utan egyesével, egy felfelé forditott kupacba kell az asztal kézepére leraknia.
Példa (4 jatékos, 1. szint): 18; 34; 41; 73. A jatékosok kozott nincs sorrend. Aki le
akar rakni egy kartyat, az lerakhatja. A jatékosoknak
szigoruan tilos a sajat kartyaikat a tobbiek el6tt felfedni, tilos a jatékosok kdzétt az
informaciécsere, a titkos cetlik meg aztan végképp! Mégis hogyan miikodik ez?
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100 szamozott kartya (1-100) 12 szint (1-12) 5 élet 3 dobdcsillag

Elokesziiletek
A csapat elére meghatarozott szamu életet és dobdcsillagot kap, amelyeket egymas
mellé az asztalra fektetnek. A maradék életet és dobdcsillagot félrerakjuk az asztal szélé-
re. Adott esetben még szlikség lehet rajuk a késébbiekben. Ezutan bizonyos szamu
szintkartyat felfelé forditva egymasra rakunk egy kupacba, (legfelilre kerll az 1. szint) az
életek és a dobdcsillagok mellé. Anem hasznalt szintkartyakat rakjuk vissza a dobozba.

2 Jatékos: Szintek 1-12 « ZEIetek 1 Dobdcsillag
3 Jatékos: Szintek 1-10 <+ 3Eletek « 1 Dobdcsilag
4 Jatékos: Szintek 1-8 <« 4 Eletek + 1 Dobdcsillag

A 100 szamozott kartyat 6sszekeverjiik. Minden jatékos kap egy kartyat (az 1.
szinten), amelyet Ugy kell felhiznia a megkevert paklibél, hogy a szdmat senki mas
ne lassa. A megmaradt szamozott kartyapaklit az asztal szélére rejtjiik el.



Tomi, Saci és Taszild készen all-
nak az 1. szintre. Mindegyikéjlik
tart a kezében 1 kartyat, de ugy,
hogy a tobbiek ne lassak.

A haromf6s csapat 3 élettel és

'
@ Szintek 1 dobdcsillaggal kezd. A szintek

o s 148l 10-ig fognak skalézodni.

Figyelem! Nagyon fontos! A gyakorlott jatékosoknak azt tanacsoljuk, hogy
egyszeriien csak vagjanak bele, és
az els6 jatszma el6tt ne olvassak el, hanem fedezzék fel a jaték titkat

dnmaguktél. Jollehet fennall a veszélye, hogy rogton a jaték elején veszitiink egy
életet, de ezt alkalomadtan kévetni fogja majd egy igazan kildnleges Ahal-éimény.
Aki csak nagyon ritkan szokott jatszani, az olvassa el

irt kommentart.

Jatekmenet

Aki készen all, hogy az aktualis szintnek nekifusson, az egyik
kezét tegye az asztalra. Ha mindenki kész, a csapat elveheti a kezét az asztalrdl, és
kezdetét veszi a jaték.

A jaték szintjére iranyulé kdzds 6sszpontositas irtézatosan fontos a
sikeres helytallashoz! A jaték tovabbi menete soran a jatékosok barmikor Ujra
rahangolddhatnak egymasra. Egyszerien csak ,stoppot” kell kiltani, és megszakitani
a jatékot — mindenki az asztalra teszi az egyik kezét, koncentral, elveszi a kezét, és
aztan minden mehet tovabb!

o Akartyakat, amelyeket a jatékosok a keztikben tartanak, mindig az asztal kézepére
kell lerakni, egy emelkedd sorrendii pakliba. El&szér a legkisebb szamu (rendel-
kezésre all) kartyat kell lerakni, majd arra a méasodik legkisebb szamu (rendelkezésre
allo) kartyat stb. Alapszabdly, hogy a kartyakat egyesével szabad csak lerakni. Ha



az egyik jatékos példaul a kezében tartja a 36-os és 37-es kartyat, akkor azokat
lerakhatja egymas utan — de csak egyesével! A jatékosok kdzott nincs sorrend. Aki gy
gondolja, nala van a legkisebb szam, tegye le.

A sajat szamainkat szigordan tilos kibeszélni, vagy megmutatni a
csapatnak. A jatékosok kozott semmiféle beszélgetés nem engedélyezett, a titkos
cetlik adogatasa még annal is kevésbé!

® Ha a jatékosok az 6sszes kartyat le tudjak rakni a helyes sorrendben (emelkedd),
akkor sikeresen teljesitették az aktualis szintet!

Level 1 m‘
A szintpakli legfels szintkartyajat a dobozba rakjuk. A 100

darab szamozott kartyat megint megkeverjiik, és minden jatékos annyit kap,
amekkora a jaték uj, aktualis szintje. A jatékosok a kartyaikat az egyik kezlkbe veszik,
a masikat pedig rateszik az asztalra, hogy koncentralni tudjanak, majd kezdetét
veszi a kdvetkezd szint. Ismételten az a cél, hogy a csapat az 6sszes kartyat emelkedd
sorrendben, egy pakliban az asztal kdzepére letegye.

Tomi, Saci és Taszil6 egyik keziiket az asztalra teszik —
mindenki készen all. Elveszik a keziiket az asztalrdl, és
ezzel kezdetét veszi a jaték. Taszild lerakja a kartyajat
arccal felfelé az asztal kozepére: a 17-est. Saci lerakja
sajat 28-asat a 17-esre. Tomi lerakja sajat 55-6sét a
28-asra. A sorrend mindenhol emelkedd, minden rend-
ben - az 1. szint teljesitve!

Tomi, Saci és Taszilo mar a 2. szinten jatszanak. Most mindenkinek 2 kartya van a
kezében. Mindenki rateszi az egyik kezét az asztalra, és a kezdés el6tt koncentralnak
egymasra. Saci lerakja a 7-est az asztal kdzepére, Taszilé a 11-est, Tomi a 35-st és
a 47-est, Taszild folytatja a 81-essel, majd végll Saci befejezi a 94-essel. A sorrend
mindenhol emelkedd, minden rendben — a 2. szint teljesitve!

Ajaték az eddig leirt szabalyok szerint szintrél szintre tovabb folytatddik. Minden tjabb
szinten a 100 darab szamozott kartyat meg kell keverni, és minden jatékos az el6z6



szinthez képest eggyel tobb kartyat kap. Mindig a legkisebb kartyankat
szabad csak lerakni. Ha Tomi példaul a 21-est, az 56-ost és a 93-ast tartja a
kezében, akkor kdvetkezének csakis a 21-est rakhatja le.

Jutalmak (2., 3., 5., 6., 8., 9. szinteken)

Ha a csapat a 2. szintet is sikeresen teljesitette, akkor jutalomként
kap egy dobdcsillagot. Az asztal szélérél az egyik dobdcsillagos
kartyat tegylk az éppen aktualis dobécsillagaink kozé. A 3., 5., 6., 8.,
9. szintek teljesitése utan is jar jutalom, ismét az asztal szélérél ve-
hetlink egy kartyat. A kijaré jutalmat a szintkartya jobb als6 sarkaban
jelzi egy kis abra (1 élet vagy 1 dobdcsillag Jutalmak

A csapat a legidealisabb esetben maximum 5 élettel
és 3 dobdcsillaggal rendelkezhet.

Hibas a sorrend: 1 életnek annyi!

Ha barki rossz sorrendben rakja le a kartyajat, akkor a jatékot azonnal meg kell
szakitania annak a jatékosnak (vagy azoknak a jatékosoknak), aki(k) kezében a
lerakott szamnal kisebb szamot mutato kartya van. A csapat cserébe egy életét el kell
dobja, azaz az egyik életkartyajukat félre kell rakjak az asztal szélére. Ezutan az 8sszes
még kézben tartott kartyat, amelyek kisebbek a legutdbb lerakottnal, félretesszik.
Végiil a csapat ismét koncentral egyet, és a jaték az aktualis szinten folytatodik
(nem kezdédik ujral).

Saci kijatssza a 34-est. Tomi és Taszild felkialtanak: ,Stop!”. Tomi kezében a 26-os,
Taszilé kezében a 30-as kartya lapul. A csapat feladja az egyik életét. Tomi a 26-0s,
Taszilé pedig a 30-as kartyat az életkartyaval egydtt félreteszik. A csapat Ujra
koncentralni kezd, majd a jaték tovabb folytatddik.

A dobdcsillagok hasznalata
A jaték kozben barmelyik jatékos barmikor donthet Ugy, hogy aktivalni akar egy
dobdcsillagos kartyat; ehhez fel kell emelnie a szabad kezét. Ha minden jatékos



tamogatja a dobdcsillag-hasznalatot, akkor egy dobdcsillagért cserébe minden
jatékos - felfelé forditva — félrerakhatja az éppen a kezében tartott kartyak kézil a
legkisebbet. Ugyanakkor egy dobdcsillagot is félre kell rakni. Végiil a csapat ismét
egymasra koncentral, majd folytatjak a jatékot.

al, ! 4
A jatek vege
Ha a csapat sikeresen teljesiti az 6sszes szintet, akkor kozos gy6zelmet aratnak! Ha a
csapat elvesziti az utols6 életét is, akkor a probalkozasuk sajnos kudarcha fullad.

Ha a csapat az 6sszes szintet teljesitette (és éppen az 6romtdl repes),
rogton lehet vakon tovabb jatszani. A csapat Ujra az 1. szinten kezd az dsszes
fennmarado életével és dobdcsillagaval, viszont most a szamozott kartyakat lefelé
forditva kell egy pakliban az asztal kbzepére lerakni. Ha az 8sszes kartyat leraktuk,
meg lehet forditani 6ket, és megvizsgalni a sorrendjiket. Minden elkdvetett hibaért
a csapat egy életet veszit. A tobbi szabaly valtozatlan marad. Hany szintet tudtok
vakon teljesiteni?
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