THE GAM E QHiCk & EGSY Steffen Benndorf B

Pocet hracii: 2-5 Vék: od 8 let  Herni doba: okolo 10 min.

Pfesné jako u vyznamenaného originalu.hraji vsichni ,The Game - rychle a
jednoduse” spolecné jako tym a snazi se polozit'co'nejvice karet, idealné viech
50, na dvou hromadkach (vedle dvou poradovych karet). Kdo je na radé, polozi
jednu nebo dve karty a sejme prislusny pocet karet - tot vSe. Existuji karty od 1-10
v péti riznych barvach. Na jedné hromadce jsou odkladany karty vzestupné
(1-10), na druhe hromadce sestupne (10-1).

A samozfejmé, ze existuje i jeden reverzni trik: Karty stejné barvy smi‘byt
odkladany i proti pravidlum odkladani (vzestupne, resp. sestupné):

2 poradové karty 50 ¢iselnych karet

vzestupné  sestupné

Priprava hry
Dvé poradové karty se poloZi odkryté pod sebe dopro-
stfed stolu. 50 Eiselnych karet se zamicha a kazdy hra¢
dostane 2 karty.
Ostatni Ciselné karty budou polozeny jako zakryta
dobiraci hromadka.




Pribéh hry

Hraci se dohodnou, kdo zaéne. Nasledné se pokracuje pofad ve sméru hodi-
novych rucicek. Kdo je na fadé, musi poloZit 1 nebo 2 karty na hromadku podle
svého vybéru nebo na obé hromadky vzdy po jedné karté. Nasledné potahne
prislusny pocet z dobiraci hromadky tak, aby mél v ruce zase 2 karty.

« Cisla spodni (vzestupné) hromadky musi vzdy nartistat. Mezery mezi kartami
smi byt libovolné velké, napf.: 3,5, 6,8 ....

« Cisla vrchni (sestupné) hromadky musi vzdy klesat. Mezery mezi kartami smi
byt libovoné velke, napr.: 10,8, 7,4 ....

Vsimnéte si: Pro rozehrani jsou barvy zprvu nepodstatné, nejprve jde jen o Cisla.

Barvy jsou dulezité jen tehdy (viz reverzni trik), kdyz je pokladana stejna barva
na stejnou barvu.
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Upozornéni: V prabéhu hry by mély byt karty hromadky pokladany na sebe tak,
aby se dalo vidét vzdy jen Uplné vrchni Cislo.

Sarah zahdji hru. PoloZi ¢ervenou 7 na
sestupnou hromadku a jednu kartu sejme.
Tim odehraje 2 karty: PoloZi modrou 4 a
zelenou 2 na ervenou 7 a sejme dvé karty.
Linus polozi modrou 5 na vzestupnou
hromadku a jednu kartu sejme.

Reverzni trik!

PoloZite-li jednu kartu barvy na kartu stejné barvy na hromadce, smi byt Ciselna
hodnota této karty libovoln, tzn. i vyslovné proti samotnym pravidlim odkladani.



Maria by méla na sestupnou hromad-
ku poloZit kartu, ktera je nizsi nez 2
(tzn. 1). Protoze ale polozila zelenou
na zelenou (reverzni trik), smi byt
Cislo libovolné. Hromadku tim vratila
z 2 na 8 a tym se zase mUze trochu
nadechnout.

Povolena komunikace

Je velmi dlleZité, aby hraci spole¢né komunikovali a debatovali vzajemné o svych
kartach, resp. o tom, kdo mize nebo méa pokladat na jakou hromadku. Nesmi byt
vak uvedeny konkrétni Ciselné hodnoty, jinak je veSkera komunikace povolena.
Dovoleno je napt.: ,Mam v ruce Zlutou kartu s dost vysokym ¢islem a modrou se
stfedné vysokym.“ Nebylo by v poradku fict: ,Moje Cervena karta je o dva vyssi
nez ta, ktera tam lezi."

Konec hry
Kdyz bude dobiraci hromadka spotiebovana, hraje se dale, aniz by se dal
snimaly karty. Hra kon¢i okamazité (a je tim bohuzel prohrand), kdyz hrac, ktery
je pravé na tahu, nemlze polozit spravné zadnou kartu. Pokud bylo spravné
polozeno vSech 50 Ciselnych karet, hru jste vyhrali.

Profesionalni varianta

Kdo je na fadé, musi polozit presné jednu kartu (nikdy vic). Kromé toho nejsou
dovolena zadna upozornéni na vysi Cisla. Smi byt jen feceno, jaké barvy drzite v
ruce a na jakou kupku chcete poloZit, resp. na jaké kupce chcete pouzit reverzni
trik. Je to tézké, ale jde to!
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