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L F‘é Pocet hraci: 2-4 -
\ / Veék: od 8 let
4 . - Herni doba: okolo 20 min.
Lev, zebra, slon - divoka, daleka, krasna zema! Andreas Spies

Karty
Celkem 42 kopytnikl (pakun, zebra, antilopa) se chce dostat z jedné strany af-
rické feky Mara na druhou - to je nebezpecné, nebot vSude kolem netrpélivé ceka-
ji lvi a krokodyli. Pfekonani feky je mozné jen (a vyhradné!) za pomoci slond. Jakmile
minimalné 3 kopytnici stoji na jednom z celkem 5 Usekd feky, mohou byt slonem
pfeneseny bezpecné pres feku a tim ziskat vitézné body.

42 kopytnikl (vzdy 14 x pak(n, zebra a antilopa)
Nahore ve stfedu karty jsou uvedeny vitézné body (2-5),
které pfinese zvife, kdyz prekona feku. V rohu karty
stoji pfislusné pofadové ¢islo (1-42). Upozornéni:
Zmen$ené vyobrazeni zvifete pod pofadovym Cislem
slouzi jen pro lepSi prehled.

Pakin  Zebra Antylopa

40 oznacovacich kamenti
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Pfiprava hry
Kazdy z hract dostane 10 oznacovacich kament jedné barvy a polozZi si je pred
sebe. Zamichejte a rozdejte vech 59 karet. Kazdy z hract obdrzi 5 karet, které si
vezme do ruky.

Dulezité: Nikdo nesmi drzet v ruce Iva. Pokud by nékdo obdrZel jednoho, nebo vice
Ivd, vrati ho (resp. je) zpét a dostane za néj vzdy jinou kartu z balicku. Zbylé karty
(vEetné tfi Ivd) se znovu promichaji. Odsud se 5 karet sejme a zakryté se polozi
vedle sebe do stiedu stolu — ty predstavuji 5 useku reky (nikdo nevi, ktera zvifata
se tam schovavaji — je zakazano se na né podivat!).

VSechny zbylé karty se jako tahaci baliek postavi vedle mist v fece.

Tahaci balicek 5 Useku feky
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Na jedné strané (pouze na této jedné!)
se v pribéhu hry pokladaji kopytnici.

Prabéh hry
Soused po levici rozdavajiciho hrace zacina. Hrac, ktery je na fadé, musi bud A
zahrat jednoho kopytnika (ve $tastném vyjimeéném piipadé i dva) nebo B presné
jednoho slona resp. presné jednoho krokodyla. Nasledné si potahne kartu (ve
specialnim pfipadé i dva), tak, aby mél na konci svého tahu v ruce opét 5 karet. To
je v8e. Na fadé je dalSi hra¢. Popsanym zpusobem se dale pokracuje ve hfe ve
sméru hodinovych rucicek.



Velice dulezité: 3 Ivi se nikdy nehraji z ruky. Musi byt pouZiti vzdy okamzité po
vytazeni z tahaciho balicku (viz ,3 Ivi®).

Akce A: Nalezy zagra¢ zwierzeciem kopytnym Vyneseni kopytnika (specialni
pfipad ,vyneseni 2 kopytnikd“ viz dole)

Hrac se rozhodne pro jednoho kopytnika, kterého drzi v ruce, a poloZi ho viditelné
k jednomu z péti Useku feky. K jakému tseku feky svého kopytnika pfilozi si mize
zvolit sam — m0Ze to byt volny Usek feky nebo Usek feky, u kterého lezi jiz dalsi
kopytnici jinych hracu.

Odlozeni kopytnici se vzdy okamzité oznaci oznacovacim kamenem daného
hrace tak, ze se oznacovaci kamen polozi na poradové Cislo vlevo nahofe v rohu
karticky.

=>» Poku u feky na pfisluSném Useku jesté neni poloZeny zadny jiny kopytnik,
polozi hra¢ svého kopytnika jako prvniho kopytnika. Pofadové &islo prvniho
kopytnika, ktery leZi u feky, mize byt libovolné vysoké.
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Katharina poloZi pakoné s pofadovym cislem 16 jako prvniho kopytnika
i u tohoto Useku feky a oznaci kartu svym cervenym oznacovacim
kamenem.

=» Pokud uz u tohoto useku feky lezi jeden nebo vice kopytniki, musi hra¢ svého
kopytnika pfiloZit na konec zdejsi fady. Karty se pokladaji z diivodu dspory mista
vzdy mirné posunuté na sebe.

Velice dulezité: Poradova Cisla kopytnikd musi od feky smérem ven vzdy stoupat.
Kopytnika Ize tedy k fadé kopytnik( pouze tehdy, pokud je jeho pofadové Cislo
vy$§i, nez pofadové Cislo zde polozeného kopytnika umisténého na vnéjSim konci
fady.



Po nékolika kolech uz leZi
kopytnici u Ctyr useku feky.
Na fadé je Bruno a ten poloZi
svého pakoné s pofadovym
Cislem 25 k prostrednimu
useku feky a oznaci jej svym
modrym oznacovacim ka-
menem.

Pozor Radu mohou tvofit (libovolni) kopytnici riznych hrag nebo (libovolni)
kopytnici jednoho hrace. Dokud pofadova Cisla stoupaji, neexistuje zadné omezeni
ohledné polohy zvifete a kazda z fad muze byt libovolné dlouha.

= Specialni pripad ,,vyneseni 2 kopytnik(“: Pokud ma hrag to §tésti, ze v
ruce drzidva kopytniky s pofadovymi ¢isly jdoucimi hned po sobé (napf. 7-8 nebo
22-23 nebo 35-36), mize obé zvirata vyloZit najednou. To stejné plati i v pfipadé,
ze je mezi obéma poradovymi Cisly vzdalenost presné jedno €islo (napr. 4-6 nebo
12-14 nebo 39-41). Hrac pak polozi obé zvifata, jak jiz bylo popsano, k Useku feky
vlastni volby — nesmi je poloZit ke dvéma riznym Usek(m feky. Tato Stastna souhra
okolnosti pfedstavuje jedinou moznost vyloZit najednou dvé karty, jinak se hraje
vzdy pouze jedna jedina karta.
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Linus ma v ruce 33 a 35. Smi obé karty poloZit k fece najednou
a oznaci si je svymi Cernymi kameny.




Akce B: Vyneseni pfesné jednoho slona nebo jednoho krokodyla

Krokodyli a sloni smi byt pouzity vzdy pouze na jeden Usek feky. Hrac kartu ukaze,
nahlas a srozumitelné oznami, pro ktery isek reky maji platit a polozi je nasledné
licem dolli na okraj stolu (uz déle nejsou potieba). Poté na prislusném useku feky (a
pouze na tom!) provede nasledujici akci:

Slon prenese vSechny kopytniky pfislusného Useku feky pres feku.
Musi se jednat minimalné o tfi kopytniky (nebo libovolné vy$si pocet).
Kazdy hra¢ polozi své kopytniky pfenesené pres feku vedle sebe licem
dolli (pozdéjsi prohlédnuti je kdykoli dovoleno). Zde uvedené vitézné
body uz ma jisté. Oznacovaci kameny pfislusni hraci rovnéz dostanou zpét a mohou
je znovu pouzit. Velice dulezité: Slon nesmi byt nikdy pouzit na Useku feky, u
kterého je poloZeno méné nez tfi kopytnici. Pozor: Pouziti slona je jedina moznost,
jak pfenést kopytniky pfes feku a ziskat vytézné body.

Super krokodyl sezere vSechny kopytniky pfisluSného tseku feky —
vSichni zde poloZeni kopytnici se licem dolli odlozi na okraj stolu (a dale
jiz nejsou potfeba). Oznacovaci kameny pfislusni hraci dostanou zpét a
mohou je znovu pouzit.

Velice dulezité: Super krokodyl nesmi byt nikdy pouZit na Useku feky, kde nejsou
umisténi zadni kopytnici — musi zrat.

Obycejny krokodyl sezere bud prvni zvife (a pouze toto!) pfislu$ného
Useku feky, nebo vsechny kopytniky druhu, ktery je uvedeny nahofe v
roku karti¢ky krokodyla. Pokud je tam zobrazeny napf. pakun, sezere
krokodyl vSechny pakoné pfislusného Useku feky (vSechny zde po-
loZené pakoné se licem dold poloZi na okraj a uz nejsou potfeba). Oznacovaci ka-
meny pfisludni hrai dostanou zpét a mohou je znovu pouzit. VSechny ostatni kopy-
tnici zlistanou u daného Useku feky lezet. Hra¢ si mlize zvolit, zda chce krokodyl
sezrat prvniho kopytnika fady (to s nejniz§im pofadovym Cislem této fady), nebo




vSechna zvifata zobrazeného druhu. Velice dilezité: Normalni krokodyl nesmi
bytnikdy pouzit na Useku feky, kde nelezi zadny kopytnik — musi vzdy zrat.

3 lvi

Pokud hra¢ na konci svého tahu doplini své karty v ruce opét na 5 a potahne se
pfitom z bali¢ku Iva, hra se okamzité kratce prerusi.

Hra¢ musi Iva nyni okamzité pouzit a licem nahoru jej polozit na jeden z 5 Useku
feky. Pozor: Lev musi byt (pokud mozno) polozen na Usek feky, kde je polozen
minimainé jeden (libovolny) kopytnik. Pokud lezi kopytnici u vice Useku feky, smi si
hra¢ jednu z téchto fad vybrat. Pokud u zadného Useku feky nelezi zadni kopytnici,
poloZi Iva na libovolny usek Feky. Nyni se stane jedna z nasledujicich véci:

e Lev sezere vSechny kopytniky pfislusné fady. Kopytnici
dané fady se licem dolli polozi na okraj stolu (a jiz déle nejsou
potfeba). Oznacovaci kameny pfisludni hraéi dostanou zpét a
mohou je znovu pouzit.

o Usek feky je od tohoto okamziku nepriichodny. Lev zde ziistane
lezet do konce hry licem nahoru. Jiz zde neni dovoleno pokladat
zadné kopytniky.

Hra poté pokracuje tim, ze hrac jako nahradu za Iva potahne z bali¢ku jinou kartu
- dokud opét nema v ruce pét karet. Pozor: VSichni hraci by méli spoleéné dbat na
to, aby pfislusny hra¢ na konci svého tahu drzel v ruce opét pét karet a aby Iva
pfipadné okamzité pouzil. Je mozné, Ze si hra¢ po sobé potahne vice Ivli a pouzije
je popsanym zpUsobem.



Konec hry a vyhodnoceni
Kdyz je tahaci balicek v prabéhu hry spotfebovan, hraje se normainé dal, aniz by se
tahaly dalSi karty — od této chvile maji hraci v ruce méné nez 5 karet. Hra okamzité
konéi, kdyz se na fadu dostane hrac, ktery nem0ze podle pravidel hrat Zadnou dal3i
kartu (zfidka se to muze stat jesté dfive, nez je spotfebovan tahaci balicek).

Pozor: Neni dovoleno se vzdat tahu. Kdo m& moznost nékterou z karet podle
pravidel zahrat, je povinen tak uinit (i kdyz mu to Skodi nebo pomaha jinym
hraéim). VSechny karty, které maji hraci na konci hry jesté v ruce, nemaji zadny
vyznam a odlozi se stranou. To stejné plati pro vSechny karty, které jesté lezi u feky.
Kazdy hra¢ si nyni secte vitézné body vSech svych kopytnikli pfenesenych pfes
feku. Body se poznaci na papirek. Popsanym zplisobem se hraji dvé kola. Kdo ma
nejvyssi celkovy pocet bodu, vyhrava.

Specialni pripad ,,dosly oznacovaci kameny“: Pokud nastane velice
vzacny pfipad (pokud to je vibec ve dvou myslitelné), Ze hrac jiz neméa oznacovaci
kameny, vypomize si doc¢asné oznacovacimi kameny barvy, ktera nehraje.
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