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W czasie kazdej rundy jeden z graczy musi wydac z siebie odgtos — im gto$niejszy
odgtos, tym dalej auto pojedzie (w kierunku zgodnym z ruchem zegara) po okregu.
Jesli odgtos jest catkiem cichy, auto przejedzie tylko o jedng karte dalej. Jesli
odglos jest catkiem glosny, jedzie o 9 kart dalej, przejedzie wiec catg runde (dalej niz
catej rundy nie moze nigdy przejechac). Na podstawie wydanego odgtosu pozostali
gracze musza zgadywac, na ktorej karcie docelowej sie zatrzyma, a wiec jak daleko
zajedzie.

Przygotowanie gry
Roztozy¢ 9 otwartych kart docelowych w
ksztalcie kregu w dowolnej kolejnosci.
Auto edzie z zewnatrz przed dowolng kartg
docelowa.
Wymiesza¢ 36 kart zadaniowych i utozy¢
jako zakryty stos w $rodku okregu.
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Przebieg gry (dla 3-5 osob)
Najpierw odbywa sie losowanie, kto zacznie dziata¢ jako osoba wydajaca odgtos.
Osoba wydajaca odgtos bierze wierzchnig karte zadaniowa z zakrytego stosu i
oglada ja tak, aby inni gracze nie mogli jej widzie¢.
U gory na karcie zadaniowej jest podane, jaki dana osoba ma wydac odgtos, patrz
,Odgtosy”. U dotu podane jest, do ktérej karty docelowej auto ma jecha¢ w kierunku
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. W zaleznosci od tego, jak daleko auto ma



jecha¢, osoba wydajaca odgtos musi zadziata¢ gto$no lub cicho — w sposéb
odpowiednio dozowany!

Catkiem wazne: W przypadku, gdy osoba wydajaca odgtos pobierze karte za
daniowg ze stosu pobierania i wyszuka na kartach docelowych zadany
przedmiot, powinna to uczyni¢ tak, aby pozostali gracze nie mogli wykry¢
rozwigzania na podstawie jego spojrzenia. Jesli wiec karta zadaniowa
wymaga przyktadowo banana, wtedy osoba wydajgca odgtos nie powinna
znaczaco patrzy¢ na rysunek banana (powinna ona najlepiej rozgladac sie
wszedzie dookota).

Tim wiasnie gra i bierze do reki wierzchnig karte ze stosu pobierania. Musi on klaskaé
w dtonie. Auto musi jechac ze swej obecnej pozycji (parasol przeciwdeszczowy) do
podarku. Poniewaz podarek jest oddalony od aktualnej pozycji o cztery karty, Tim
powinien zaklaskac o jeden ton ciszej anizeli odgtos $redni.

Po tym, jak dana osoba wydata zadany odgtos, wszyscy pozostali gracze powinni
odgadnag, przy ktérym przedmiocie auto ma wyladowa¢. Gracze podajg pojedynczo
po kolei glosno i wyraznie swojg propozycje, poczawszy od lewego sasiada osoby
wydajacej odgtos nastepnie w kolejnosci dookota. Kazdy podaje doktadnie dowolng,
propozycje.



Sarah proponuje ,Nozyczki”, Linus proponuje ,Podarek”, Hanna proponuje
rowniez ,Nozyczki”, a Ben proponuje ,Banan”.

Po tym, jak kazdy podat swojg propozycje, osoba wydajaca dzwiek ujawnia
rozwigzania i przestawia odpowiednio auto. Sarah powiedziata: ,Prawdziwe
rozwigzanie brzmi podarek.” Przemieszcza auto do podarku.

= Kazdy gracz, ktéry prawidtowo odgadt, dostaje karte zadaniowg ze stosu jako
wygrang i odktada jg w sposdb zakryty obok siebie. Jesli co najmniej jeden gracz
prawidtowo odgadt, osoba wydajaca odgtos otrzymuje réwniez jedng karte
zadaniowg jako wygrana (te, ktérej aktualnie uzyt). Linus prawidtowo odgadt.
Otrzymuje on karte zadaniowq ze stosu jako wygrang. Sarah, jako osoba
wydajaca odgtos otrzymuje réwniez jedng karte zadaniowg jako wygrana.
Wskazowka: Zamiast rozdawac karty, punkty mozna naturalnie odnotowywaé
réwniez na kartce.

= W przypadku, gdy nikt prawidtowo nie odgadt, nikt nie otrzymuje karty jako
wygranej (nie otrzymuije jej réwniez osoba wydajgca odgtos).

Nastepnie kolejna osoba z kregu w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara
staje sie osobg wydajaca odgtos. Gre nalezy kontynuowaé w opisany sposob, az
stos z kartami zadaniowymi zostanie catkowicie rozebrany. Ten, kto na koniec
uzyska najwiekszg ilos¢ kart, jest zwyciezca. Naturalnie mozna gra¢ réwniez w
ten sposob, iz wygrywa ten, kto najpierw uzyska np. 5 kart.
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Osoba wydajaca odgtos powinna kilkakrotnie Osoba wydajaca odgtos powinna syczec¢ jak
zaklaska¢ w dfonie. waz: ,ssss” lub ,sz5252".
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Osoba wydajaca odgtos musi kilkakrotnie Osoba wydajaca odgtos musi nasladowaé
puka¢ o plyte stotu (mozna to réwniez czyni¢ gtos Indianina, a wiec zamyka¢ szybko usta
dtonia, aby chroni¢ kostki). otwartg dtonig wydajac dzwiek: ,uh-uh-uh!”

Stosowanie innych odgtosow: Zasadniczo mozna uzywac wszystkich mozliwych
odgtoséw do gry, ktére dzieci znajg i opanuja, np. tupanie nogami, pukanie tyzka
lub monetg o pudetko, uzywac ksylofonu lub trojkata, gwizda¢, bucze¢, mlaskac,
stukotac i tak dalej. Zawarte na kartach zadaniowych odgtosy nie beda po prostu
przestrzegane. Mozna graé np. jedng runde buczac, nastepnie druga runde stukac
moneta. Pozostaty przebieg gry odbywa sie jak dotychczas.

Gra we dwoje

Cata gra odbywa sig jak dotychczas. Jednakze obydwaj gracze dziataja wspélnie
jako zespot. Jeden gracz zaczyna, zabiera wierzchnig karte zadaniowa ze stosu i
ogladaja. Nastepnie wydaje zgdany odgtos, w sposéb opisany powyzej. Drugi gracz
moze podac tylko dwie propozycje. Jesli wsrdd nich jest propozycja prawidtowa,
karte zadaniowa mozna wylozy¢ otwartg przed graczami jako wygrana. Jesli obydwie
propozycje sq niewtasciwe, karte zadaniowa nalezy odtozy¢. Gracze wystepuja po
kolei na zmiang jako osoby wydajace odgtosy. Gra si¢ tak dtugo, dopoki stos kart
nie zostanie rozebrany. Im wiecej uzyskanych kart, tym lepiej. Wyniki powyzej 20
sq doskonate.

Dla super-profesjonalistow: Podawana jest zawsze tylko pojedyncza propozycja.
Jest to szczegolnie trudne. W przypadku, gdy obydwaj gracze uzyskajg przy tym
powyzej 20 prawidtowych rozwigzan, sq mistrzami wsréd oséb wydajacych
odgtosy!
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