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Po 3 w kolorze 
czerwony,żółtym,

zielonymi
niebieskim

Przód Tył

Zawarto
 12kartze 98kolorowych
 strzałkamikart 

Naodwrociekolorowejkartypodano,
jakikolorwjakimprocencieznajduje
sięnatejkarcie.
Wskazówka: Wartośćprocentowaod-
nosi się do zadrukowywanej białej
powierzchnikarty(szarybrzegsięnie
liczy).

Zasady gry
Wkażdejserii strzałkaokreśla,z jakim koloremodbywasięgra.Wkierunku
strzałkipowstajerządkart,przyczymilość ustalonego kolorunakażdejkarcie
musisię zwiększaćwkierunkustrzałki(takasamailośćrównieżjestpoprawna).

Ilośćkoloruzielonegomusizwiększaćsięnaposzczególnychkartachwkierunku

I l e  ko lorów naprawdę widz i sz?

935217

Gracze: 2-6osóbWiek: od8latCzas trwania: ok.15minut

W o l f g a n g  W a r s c h



strzałki.Bezpośrednioobokstrzałkiwidaćniewielekoloruzielonego,awpobliżujuż
znaczniewięcej.Natrzeciejkarcieznajdujesiędosyćdużokoloruzielonego,azprawej
stronynaprawdędużo.Jaknaraziewszystkojestpoprawnie!

Graczwswojejkolejcemusizakwestionowaćprawidłowośćcałego istniejącego 
rzędulubwziąćkolejnąkolorowąkartęzestosuidodaćjądorzędu(obyprawidłowo).

Przygotowanie gry
12 kart ze strzałkami należy przetasować i ułożyć jako ukryty stos na brzegu
stołu.Najwyższąkartęzestrzałkąnależyodkryć ipołożyćodsłoniętąnaśrodku
stołu.98 kolorowych kartrównieżnależyprzetasowaćipołożyćkolorowąstroną
dogóry jakostosnabrzegustołu, obokstosukart ze strzałkami.Należyzabrać
najwyższąkolorowąkartęzestosuipołożyćotwartąobokstrzałkinaśrodkustołu.

Uwaga: Nie wolnopodglądaćtylnejstronykolorowejkarty(wartośćprocentowa).

Najwyższąkartęzestrzałką(czerwoną)należyodkryć
iułożyćnaśrodkustołu.Najwyższąkolorowąkartęze
stosukładziesięobok.

Przebieg gry
Wdrodze losowaniaustalasię, ktozaczyna.Danygraczbierzenajwyższąkartę
zestosukartkolorowychimusijąpołożyćwkierunkustrzałkiobokjużułożonych
kolorowychkart,zprawejlubzlewejstrony.

Bardzo ważne: Niewolnopodglądać tylnej strony zwartościami procentowymi.
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Tomaszbierzenajwyższąkolorowąkartę
zestosuiodkładająz lewejstronyobok
jużleżącejkarty.Tomasztwierdzi,żeilość
koloruczerwonegozwiększasięodlewej
stronydoprawej.

Terazjestkolejkanastępnegograczazgodniezruchemwskazówekzegara,który
musizadecydować,czy jest przekonanyoprawidłowymrozmieszczeniucałego 
dotychczasowegorzędu,czykwestionujeprawidłowośćcałegorzędu.

k	 Jeślijest przekonanyopoprawnościcałegorzędu,zabieranajwyższąkolorową
 kartęzestosuiwstawiająwdotychczasowyrządskrajniepolewej,skrajniez
 prawejlubmiędzydwiekarty.Powstawieniunowejkartynależyponownieułożyć
 kartyrównowzględemsiebie.
 Wskazówka: Późniejsza zamiana położenia już leżących kart nie jest doz-
 wolona.

Iga bierze następną kolorową
kartę ze stosu i odkłada ją
międzyjużleżącekarty.

Terazjestkolejkanastępnegograczazgodniezruchemwskazówekzegara,którymusi
zadecydować,czyjest przekonanyoprawidłowymrozmieszczeniucałegodotych-
czasowegorzędu,czykwestionujeprawidłowośćcałegorzędu.Gratoczysięzgodnie
zopisempokoleizgodniezruchemwskazówekzegaradoczasuzakwestionowania
–pokażdymgraczurządpowiększasięojednąkartę.
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NadchodzikolejkaLeszkaiEwy,którzydodająpojednejkolorowejkarciedorzędu.

k	 Jeślinadejdziekolejkagracza,którynie jest przekonanyopoprawnościcałego
 rzędu,mówigłośnoiwyraźnie„Kwestionuję”.Wtakiejsytuacjiwszystkiedotych-
 czasowekartyodwracasięnatylnąstronęinapodstawiewartościprocentowych
 sprawdzasię,czyrządbyłpoprawnyczynie.Rząd jest traktowany jako poprawny, 
 jeśliwartościprocentowekolorustrzałkizwiększająsięodlewejstronydoprawej.
  Należy pamiętać: Jeśli dwie sąsiednie karty mają taką samą wartość pro-
 centową,jesttouważanezapoprawnyukład.

TomaszniewierzyEwie,żecałyrządjestpoprawny,ikwestionujego.Należyod-
wrócićwszystkiepięćkart. I rzeczywiście–po16%występujemniejszawartość
(11%)–tobłąd.r.

k	 Jeśligraczzakwestionował słusznie,czyliwrzędziebyłconajmniejjedenbłąd
 (niemaznaczenia,ktogopopełnił!),toosobakwestionującaotrzymujewnagrodę
 kartęzestrzałką.Tomaszzakwestionowałsłusznieiotrzymujewnagrodęczer-
 wonąkartęzestrzałką.

k	 Jeśligraczzakwestionował niesłusznie(czylicałyrządbyłprawidłowy),kartę
 zestrzałkąotrzymujegracz,którypołożyłostatniąkolorowąkartębezpośrednio
 przedosobąkwestionującą.



Dalszy przebieg gry + zakończenie gry
Wszystkiekolorowekartynależyzdjąćześrodkastołu–niebędą jużpotrzebne.
Rozgrywanajestnastępnarunda.Przygotowaniedogryiprzebiegnastępnejrundy
sądokładnietakiesame,jakjużopisano.Nowąrundęzaczynagracz,któryotrzymał
wcześniejkartęzestrzałką.Wopisanysposóbrozgrywasiękolejnerundy,ażktóryś
zgraczybędziemiał3kartyzestrzałką–wówczaswygrywa.Oczywiściemożna
równieżrozegrać12rund.Wtejsytuacjiwygrywaosoba,któramanajwięcejkart
zestrzałką.

Nürnberger-Spielkarten-Verlag GmbH, Forsthausstraße 3-5, D-90768 Fürth-Dambach, www.nsv.de


