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Toc!

Antes de despegar

Vuelo
Una vez mas, para que quede claro:

Aterrizaje (intermedio)

correctamente
no acertar

¢No tenéis ni idea de como funciona?

En definitiva, se trata de comprender los recorridos y el tiempo en comn. Intentad imaginar cémo vuela el cohete de una
plaquita a otra. Si la plaquita mds cercana esté tan solo a pocos milimetros, el vuelo serd muy breve. Si la plaquita esta

muy lejos, el cohete tardard mucho mds. El como os imaginéis el vuelo es asunto vuestro. Lo importante es que la fuente
y la tripulacién sigan las mismas «reglas del vuelo» y piensen a la misma «velocidad de vuelo».



=> barajar

Las 19 plaquitas de planetas,
también las que no estan giradas, pueden utilizarse como paradas intermedias del vuelo.

El jugador que adivina no habla, sino que sefiala el planeta. La
fuente respondera con «correcto» o «incorrecto.
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iRecordad!

->

Otro dato importante:



iLas 24 plaquitas
de planetas pueden utilizarse como paradas intermedias del vuelo!

Cambio importante:

Importante:
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