SINAIS VINDOS DO ESPACO

~40cm (aprox. 2 vezes a caixa)



TAV!

Antes da descolagem Voo Aterragem (ou escala)

Para mais esclarecimentos:

corretamente
erro

Ndo fazem ideia de como isto funciona?

Trata-se principalmente da compreensao comum de percursos e tempo. Tentem imaginar como o foguetdo voa de placa
para placa. Se a placa que se segue estiver apenas a alguns milimetros de distancia, o voo serd muito curto. Se a placa
estiver muito longe, o foguetdo ird necessitar de muito mais tempo. Os jogadores arranjam uma forma de imaginar o voo.
Oimportante é a fonte e a tripulacao manterem as mesmas «regras de voo» e pensarem na mesma «velocidade de voo».



=> misturar

Todas as 19 placas de planetas, mesmo as que
nao foram viradas, podem ser utilizadas como escalas do voo!

0 jogador que esta a adivinhar nao fala, apontando apenas
para o planeta. A fonte responde com «certo» ou «errado».

Atencao!

>

Mais uma indicagdo importante:



Todas as 24 placas de planetas podem ser utilizadas como escalas da
viagem!

Alteracao importante:

Importante:
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