SEGNALI DALLO SPAZIO

~40cm (ca. 2 volte la larghezza della confezione)



Toc!

Prima della partenza Volo Fermata (intermedia)
Ripetiamo per maggiore chiarezza:

correttamente
errore

Non avete idea di come funzioni?

In definitiva si tratta di capire insieme tragitti e tempi. Cercate di immaginarvi come il razzo voli da placchetta a
placchetta. Se la placchetta dista dal pianeta solo pochi millimetri, il volo dura molto poco. Se la placchetta & molto
lontana, il razzo ha bisogno di molto pit tempo. Sta a voi immaginarvi il volo. Limportante & che la sorgente e la crew si
attengano alle medesime “regole di volo” e pensino nella stessa “velocita di volo”.



=> mischiare

Tutte le 19 placchette pianeta, anche quelle non girate, possono essere usate come fermate intermedie!

Il giocatore che indovina non parla ma indica il pianeta.
La sorgente risponde con “giusto” o “shagliato”.

Attenzione!

->

Un‘altra indicazione importane:



Tutte le 24 placchette pianeta possono essere usate come fermate
intermedie del volo!

Cambiamento importante:

Importante:
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